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Śpiewanki ortograficzne

"ó"

łóżko złóż, skórę włóż

podróż krótka, późno

mówię cóż, wkrótce znów

obóz również mój

"ch"

chyba chcę, chociaż ach

w chmurkę chuchać, dmuchać

chociaż chór chochołów

kiecha, prycha,  bach

"u"

Lubin już, ratusz też

Zuzia, Ula, sztuka,

kula, ruch, dużej, brzuch,

Jarek, cukier, szuka

"rz"

brzoza, wierzba, jarzębina

krzaki, krzewy, krzyczą

wrze, orzeszek i warzywa

brzęczą, brzydko, grzebień

Uczniowie śpiewają zdania prawdziwe, a przy fałszywych milczą.

GRA ORTOGRAFICZNA

1.Uczniom rozdaje się po jednej planszy z wyrazami po 9 czystych kartoników.

2.Nauczyciel czyta wyrazy z listy załączonej do gry(kolejność nie obowiązkowa)

3.Kiedy uczeń zauważy, że odczytany wyraz jest na planszy, to zakrywa go czystym  kartonikiem. 

4.Kiedy uczeń spostrzeże, że trzy wyrazy tworzą jedną linię wzdłuż, w poprzek

lub po przekątnych woła „MAM”

5.Nauczyciel przestaje wyczytywać wyrazy z listy i pyta. Jakie masz słowa.

6.Uczeń czyta wyrazy i wyjaśnia ich pisownię. Jeśli powie poprawnie to dostaje punkt (nauczyciel zaznacza te słowa na liście).

Gra toczy się dalej. Kto zdobędzie więcej punktów wygrywa.

Można też z odczytanych wyrazów układać zadania, zagadki, rysować rebusy itd. (samodzielna praca ucznia).

	Brzoza
	Dobrze
	Morze

	Chrzan
	Dojrzały
	Kucharz

	Drzewo
	Wrzos
	Karze


	Brzoza
	Kucharz
	Malarz

	Przy
	Modrzew
	Wierzba

	Ujrzał
	Mierzy
	Warzywo


	Dojrzały 
	Drzewo
	Malarz

	Warzywo
	Ujrzał
	Wierzba

	Brzydal
	Wrzask
	mierzy


	Wrzos
	Tchórz
	Rzeka

	Dobrze
	Wierzy
	Krzyk

	Skórzany
	Modrzew
	Grzebień


	Morze
	Karze
	Korzeń

	Krzyk
	Skórzany
	Orzeł

	Brzydal
	Przy
	zwierzę


	Chrzan
	Wrzask
	Korzeń

	Grzebień
	Orzeł
	Zwierzę

	Brzydal
	Tchórz
	Rzeka


Plansze z wyrazami dla nauczyciela

	Brzoza  dobrze  przy  modrzew  malarz  grzebień  wierzy  korzeń  wierzba  krzyk rzeka  zwierze mierzy  brzydal  drzewo  warzywo wrzask  orzeł  ujrzał kucharz dojrzały  skórzany  tchórz  karze  dojrzały wrzos  morze  chrzan


	Góra
	Chór
	Żółw

	Król
	Późno
	Wiewiórka

	Róża 
	Córka
	Jaskółka 


	Górnik
	Krótki
	Skóra

	Królik
	Góra
	Król

	Róża
	Córka
	Jaskółka 


	Góra
	Czółno
	Który

	Józek
	Chór
	Jaskółka

	Ogórek
	Późno
	Kłótnia 


	Górnik
	Krótki
	Królik

	Skóra
	Sójka
	Wróbel

	Żółty
	Góra
	Żółw 


	Józek
	Wiewiórka
	Żółw

	Który
	Czółno
	Król

	Ogórek
	Córka
	Róża 


	Sójka
	Wróbel
	Żółty

	Górnik
	Jaskółka
	Józek

	Który
	Żółw
	Król 


Plansze z wyrazami dla nauczyciela

	Góra  król  późno  wiewiórka  chór  żółw  ogórek  jaskółka  róża  sójka  czółno   górnik  Józek  żółty córka  kłótnia  który  wróbel królik skóra


Orto-Gra
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Każdy uczestnik gry wpisuje statki:

Jednosylabowe- 4

Dwusylabowe- 3

Trzysylabowe- 2

Czterosylabowe- 1

Mogą to być wyrazy z „ó” wymiennym i niewymiennym

                                      „rz” wymiennym i niewymiennym

                                      „ż” wymiennym i niewymiennym

                                      „ch” wymiennym i niewymiennym itp.
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