ad. 1 Przygotowanie do „Szkolnego rajdu po wiedzę”

Miesiąc przed rozpoczęciem rajdu na terenie szkoły rozwieszone zostaną plakaty oraz w gazetce szkolnej pojawi się komunikat nr 1 o planowanej imprezie. Tydzień przed festiwalem dzieci zapoznają się z komunikatem 2.

Komunikat 1 o „Szkolnym rajdzie po wiedzę” (regulamin rajdu)

1) Szkolny rajd odbędzie się ...

2) W rajdzie biorą udział trzyosobowe drużyny z każdej klasy V i VI (do 15 maja należy zgłosić drużyny do p. Dziatkiewicz lub p. Półtoraczyk)

3) Klasy uczestniczące w szkolnym rajdzie wykonają plakat (transparent) reklamujący drużynę

4) Każda drużyna ma za zadanie na tydzień przed uroczystością podać logo swojego zespołu

5) Transparent (plakat) oraz logo będą punktowane

6) Każda klasa przygotowuje okrzyk wspierający drużynę

7) W rozgrywkach punkty dla swoich drużyn zdobywa także publiczność zaproszona na rozgrywki

8) Każda drużyna biorąca udział w rozgrywkach będzie odpowiadała z 3 dziedzin nauki (będą to bardzo szeroko rozumiane dziedziny):

1 dziedzina to zadania ZIELONEJ ÓSEMKI (zadania matematyczno-przyrodnicze) 

załącznik 1

2 dziedzina to zadania z SOKRATESA (wyczyny, olimpiady, wynalazki, porzekadła)

załącznik 2

3 dziedzina to zadania ŻYWEGO JĘZYKA (to turniej wiedzy humanistycznej)

załącznik 3

12) Zadania mają zróżnicowany stopień trudności. Są to zadania dla omnibusów Zespołu Szkół Publicznych nr 2 (trudniejsze) i łatwiejsze (...........)

13) Poszczególne konkurencje rajdowe będą punktowane

14) Wszystkie zadania będą wykonywane w ściśle określonym limicie czasu. Liczyć się będzie nie tylko prawidłowość odpowiedzi i szybkość w działaniu, ale też oryginalność i estetyka wykonywanych prac oraz umiejętność prezentacji

15) Poszczególne konkurencje rajdowe będą punktowane:

1 plakat, transparent reklamujący drużynę (klasę) .....

2 logo drużyny .....

3 okrzyk wspierający drużynę .....

4 krótka prezentacja drużyn .....

5 zadania rajdowe .....

22) Wykonanie zadań festiwalowych oceniać będą eksperci (nauczyciele)

23) W tym turnieju nie ma przegranych, wszyscy uczestnicy otrzymują dyplomy, a najlepsza drużyna nagrody. Klasa, która w rajdzie uzyska najwięcej punktów, w nagrodę przez 3 dni będzie zwolniona z odpytywania

24) Przewiduje się także konkurencje dla publiczności.

Tydzień przed festiwalem kierujemy do uczniów komunikat 2

Czy wiecie, że nasz „Szkolny rajd po wiedzę” odbędzie się już za tydzień? A więc nieco bliższe informacje.

Program rajdu dn. .....

Godz.: ..... zbiórka klas (kibiców) na auli. Drużyny biorące udział w rajdzie zgłoszą się (data) do pani .... na spotkanie organizacyjne. Każda drużyna na spotkaniu organizacyjnym poda logo swojego zespołu itp.

ad. 2 Festiwal „Szkolny rajd po wiedzę”

Dzień rajdu

Zgodnie z treścią komunikatu nr 2 drużyny zgłaszają się 10 minut przed rozgrywkami na auli, aby wylosować miejsca (drużyna, która spóźni się zostanie wykluczona z gry)

Miejsce uroczystości: aula, na scenie stoliki, przy stolikach po 3 uczestników z każdej klasy

Zadania: organizatorzy przygotują 2 listy zadań. Jedna dla omnibusów (trudniejsza), druga to lista zadań łatwiejszych.

Poniżej podaję wybrane konkurencje, które będą realizowane w różnych formach:

1 wiedza ogólna z różnych dziedzin

2 łamigłówki logiczne, matematyczne, literackie

3 kalambury

4 filmoteka polska

5 tworzenie wierszy, piosenek

6 polska muzyka klasyczna i rozrywkowa („Jaka to melodia?”)

7 mapa Polski (z historii Pleszewa)

8 skakanka drużynowa

9 „wiązanka muzyczna”

10 układanki alfabetyczne

11 „tratwa” gazeta o wymiarach 30 x 40 cm, na której musi się zmieścić cała drużyna

12 rozpoznawanie przedmiotów dotykiem

13 rozpoznawanie smakiem i węchem potraw, przypraw, ziół

14 wykorzystanie wiedzy, doświadczenia, sprawności i innych umiejętności w wielu innych różnorodnych zadaniach

15 droga Polski do Unii Europejskiej

(szczegółowe zadania konkursowe w załączniku 1, 2, 3).

Punktacja: punktacja będzie prowadzona na tablicy. Zdobyte punkty w poszczególnych konkurencjach będą sumowane i zadecydują o lokacie.

Eksperci: nauczyciele (5).

Prowadzenie: 3 gimnazjalistki oraz p. Dziatkiewicz.

Uczestnicy: uczniowie kl. V – VI w roli obserwatorów, trzyosobowe drużyny.

W tym turnieju oczywiście będzie „pięć minut” dla prasy „Dwójeczki” – fotoreporterzy szkolnych mediów uwiecznią sukcesy uczniów na kliszach i w gazetce szkolnej.

Niekonwencjonalna forma konkursu, bazująca na podróży w świat wiedzy, wyobraźni i zabawy odbędzie się w związku z obchodami 720-lecia Pleszewa.

ad. 3 Imprezy towarzyszące

Ideą „Szkolnego rajdu po wiedzę” (mądrość, rozum), turnieju integrującego dzieci z różnych klas, promującego twórcze umysły oraz dającego możliwość świetnej zabawy jest także propagowanie wiedzy o Unii Europejskiej.

Punkt Informacji Europejskiej wśród uczniów naszej szkoły będzie w tym dniu działać w sali komputerowej.

Główną formą działalności informacyjnej Punktu będą tematy

1) Historia integracji europejskiej

2) Droga Polski do UE

Podczas spotkania uczniowie otrzymają wiele materiałów poświęconych UE. Będą mogli także sprawdzić swoje wiadomości o tematyce unijnej.

Punkt Informacji Europejskiej będzie nadzorowany przez p. Półtoraczyk, p. Dziatkiewicz i p. Kocerkę.

Naszym zamiarem jest dążenie do zainteresowania naszych uczniów problematyką integracji europejskiej.

1 W ramach festiwalu nauki uczniowie obejrzą inscenizację przygotowaną przez gimnazjalistów pt. „Sąd nad papierosem”.

Inscenizacja ma na celu przeciwdziałanie zagrożeniom współczesnego świata – profilaktyka uzależnień od nikotyny                                                     (opracowała i przygotowała E. Dziatkiewicz)

2 Wystawa plakatów dotyczących zdrowej żywności

(przygotowała W. Jagła)

