Scenariusz zajęcia w grupie 3-4 latków z zakresu wychowania umysłowego przeprowadzone metodą wychowania językowego dzieci

(glottodydaktyka).

Temat: „W krainie dźwięków i liter”- propozycje zabaw

CELE OGÓLNE:

· Utrwalenie prawidłowej wymowy głosek

· Ćwiczenie sprawności narządów artykulacyjnych

· Doskonalenie techniki syntezy i analizy fonemowej wyrazów

· Bierne poznawanie liter

· Wiązanie głoski z literą – identyfikowanie liter

· Rozwijanie pamięci słuchowej i wzrokowej

· Doskonalenie koordynacji wzrokowo-ruchowej

· Rozwijanie umiejętności orientacji w schemacie własnego ciała

· Zachęcanie dzieci do podejmowania działań i odczuwania satysfakcji z poprawnie wykonanego zadania

CELE OPERACYJNE – dziecko:

· Prawidłowo wymawia głoski

· Dokonuje syntezy i analizy fonemowej wyrazów

· Rozpoznaje i wymienia słyszane dźwięki i głosy

· Wie, która to lewa ręka, a która prawa 

· Zna samogłoski: o,a,u,e,i,y – identyfikuje je z literami

METODA: Nauka czytania i pisania autorstwa prof. B. Rocławskiego.

Czynna – zadań stawianych dzieciom do wykonania, ćwiczenia utrwalające

Słowna – rozmowa, instrukcje

Percepcyjna -  oddziaływanie na zmysł wzroku, słuchu, dotyku

FORMY PRACY: praca z całą grupą, praca indywidualna

POMOCE: taśma z podkładem muzycznym, strój wróżki, serduszko dla każdego dziecka, klocki LOGO, plansze z literami, pacynka Psotka, kartki papieru, garnek, łyżka, kuchenka elektryczna,  słoneczka do ewaluacji. 

PRZEBIEG ZAJĘCIA

1. „W świecie dźwięku” 

Nauczycielka w przebraniu wróżki wprowadza dzieci w świat dźwięków (odtworzenie taśmy z nagraniem) – prosi dzieci o wymienienie zapamiętanych dźwięków i głosów.

2. „Gimnastyka buzi i języka”

Zabawa ortofoniczna – cmokanie, przesyłanie całusków, oblizywanie warg, liczenie ząbków czubkiem języka.

Ćwiczenia zakończone wierszykiem:

Gdy nareszcie każdy ząbek

Zna swe miejsce i porządek

Twoja buzia – chociaż mała

W wielkie „O” się układała

Dzieci układają buzię w wielkie „O”

3. „Powiedz, w co trafiłeś”

Zabawa ćwicząca orientację w schemacie własnego ciała – serce jako punkt odniesienia stronności. Umiejętność identyfikowania liter. Dzieci mają przyklejone serduszka. Zgniatanie kartki papieru lewą dłonią, przekładanie do prawej (robienie piłeczki). Rzucanie piłeczką do tablic z literami. Identyfikowanie trafionej litery – „powiedz, w co trafiłeś”

4. „Pacynka Psotka”

Zabawa kształcąca słuch fonemowy (rozróżnianie słuchowe fonemów opozycyjnych). Pacynka Psotka wymawia zdania z błędami. Dzieci poprawiają Psotkę mówiąc wyrazy prawidłowo.

Na piórku leży książka. p-b

Tu jest kilka safek. sz-s

Lubię słuchać ladia. r-l

Mieszkam w małym tomku. t-d

5. „Zupa literowa”

Nauczycielka podaje przepis na zupę. Dzieci dokonują analizy słuchowej wyrazów:

woda – podają fonem wygłosowy

marchewka – podają fonem nagłosowy

seler – podają fonem nagłosowy

por – podają fonem w śródgłosie

Po analizie i wyodrębnieniu poszczególnych fonemów dzieci wybierają klocek LOGO z odpowiadającą głosce literą i wrzucają do garnka. Dzieci dysponują dowolną ilością klocków. Nauczyciel może wskazywać dzieciom wzory liter. Garnek z klockami nauczyciel stawia na kuchence – zupa się gotuje.

6. Nauczycielka dziękuje dzieciom za wspólną, świetną zabawę.

