Szkolny konkurs plastyczno-komputerowy 
„Malowanie na ekranie” dla uczniów klas IV-VI
- rok szkolny 2002/2003

CELE KONKURSU

1. Szerzenie wśród młodzieży wiedzy dotyczącej historii miasta Grodkowa oraz informacji na temat patrona szkoły.

2. Umiejętność połączenia przedmiotu sztuka-plastyka i przyroda z przedmiotem informatyka.

3. Rozwijanie wiedzy i umiejętności na temat programów związanych 
z tworzeniem grafiki komputerowej (np. Paint).

REGULAMIN KONKURSU

1. Konkurs przeznaczony jest dla uczniów klas IV-VI.

2. Terminy konkursu:

· klasy IV – 17.03.2003 (poniedziałek) godz. 1600-1800;

· klasy V – 19.03.2003 (środa) godz. 1600-1800;

· klasy VI – 20.03.2003 (czwartek) godz. 1600-1800.

3. Polega na wykonaniu pracy plastycznej na komputerze do podanego tematu:

· klasy IV – „Moje miasto.”;

· klasy V – „Podwodny świat.”;

· klasy VI – „Patron szkoły – Józef Lompa.”- projekt znaczka pocztowego.

4. Każda praca powinna być stworzona za pomocą edytora grafiki Paint oraz zapisana w pliku o nazwie zawierającej:

· nazwisko imię;

· klasa;

(Np.:  Bartek Kowalski klasa VIa.)

Czas wykonania pracy: 30 minut.

4. Nagrodą w konkursie będą dyplomy oraz zaprezentowanie najlepszych prac na stronie internetowej szkoły.

5. Prace będą oceniane przez jury:

· p. Ewa Gielas – ocena pod względem wartości plastycznych;

· p. Tomasz Tomaszewski, p. Katarzyna Telęga-Romian – ocena pod względem wykorzystania narzędzi informatycznych;

· p. Ewa Wróbel – pomoc uczestnikom klas VI w zdobyciu informacji na temat Józefa Lompy;

6. Ogłoszenie wyników w kwietniu.

7. Organizatorami konkursu są: p. Ewa Gielas, p. Tomasz Tomaszewski, 
p. Katarzyna Telęga-Romian, p. Ewa Wróbel. 

Regulamin opracowali:

Ewa Gielas

Tomasz Tomaszewski

Katarzyna Telęga-Romian

Ewa Wróbel

WYNIKI KONKURSU

Wyniki klas IV: 

1. Gabrysia Czarnecka - klasa 4d 
2. Dagmara Kilian - klasa 4a 
3. Sonia Bąk - klasa 4a 
4. Joanna Płotnicka - klasa 4b 

5. Adam Kwiek - klasa 4a 

Wyniki klas V: 

1. Dorota Stokłosa - klasa 5d 
2. Joanna Synowerska - klasa 5a 
3. Dominik Lipa - klasa 5f 
4. Jowita Lewosińska - klasa 5f 

5. Mateusz Borski - klasa 5d 

Wyniki klas VI: 

1. Patrycja Sieczkowska - klasa 6b 
2. Paulina Zioła - klasa 6e 
3. Justyna Burek - klasa 6c 
4. Katarzyna Główka - klasa 6a 

5. Marcin Borski - klasa 6d

EWALUACJA KONKURSU

W Szkole Podstawowej nr 3 w Grodkowie, w dniach 17-18 i 20 marca odbył się konkurs plastyczno-informatyczny pt. „Malowanie na ekranie”. Klasy zostały zapoznane z tematami. 

Uczennice klasy VI d na kółku plastycznym wykonały plakaty informujące o przebiegu konkursu. Tematyka zadań dla poszczególnych klas była zróżnicowana:

-klasy IV malowały swoje miasto

-klasy V przedstawiały podwodny świat

-klasy VI projektowały znaczek z wizerunkiem patrona szkoły

Uczniowie przed przystąpieniem do konkursu mieli możliwość przygotowania się. W bibliotece szkolnej wszyscy uczestnicy konkursu zapoznali się z albumami o naszym mieście wykonanymi przez starszych kolegów na lekcjach historii. Na lekcjach przyrody uczniowie klas piątych oglądali film pt. „Genialne mięczaki” oraz poznali warunki życia w wodzie i przystosowania organizmów wodnych do życia w tym środowisku. W bibliotece szkolnej wyszukiwali informacje w teczkach tematycznych o patronie szkoły.

Z każdej klasy do konkursu przystąpiło czterech uczestników – dwie dziewczynki i dwóch chłopców.

Jury wyłoniło z każdej grupy wiekowej pięć najciekawszych prac, które spełniały wymogi ujęte w regulaminie konkursu.

Nagrodą konkursową było opublikowanie trzech najlepszych prac z każdej grupy wiekowej na stronie internetowej naszej szkoły. Wszyscy uczniowie otrzymali dyplomy zaprojektowane przez nauczycieli.

Konkurs cieszył się dużym zainteresowaniem wśród uczniów gdyż dawał możliwość zaprezentowania się dzieciom interesującym się zarówno informatyką jak i plastyką. Pozwalał zweryfikować wiedzę informatyczną na temat programu jakim posługiwali się uczestnicy – edytor grafiki PAINT – jak również ukazał wrażliwość dzieci na piękno otaczającego nas świata.







