STANDARDY KOMPETENCJI PEDAGOGICZNYCH TRENERA SZACHOWEGO 

OGÓLNY PODZIAŁ 

1. Kompetencje przedmiotowe ( kierunkowe ) 

2. Kompetencje pedagogiczne (zawodowe ) 

KLUCZOWE KOMPETENCJE 

1. Kompetencje prakseologiczne – skuteczność trenera w planowaniu, organizowaniu, realizacji, kontroli i oceny procesu treningowego. 
                              Standardy tych kompetencji:

· trener umie opracować koncepcje pracy i współpracy ze   środowiskiem sportowym ( szachowym). 

· potrafi rozpoznać stan wyjściowy przygotowania zawodników do treningu. 

· potrafi zoperacjonalizować,  zaprogramować konkretne zadania. 

· rozumie potrzebę organizowania zajęć uwzględniających możliwości      zawodników. 

· potrafi posługiwać się warsztatem pedagogicznym. 

· potrafi uruchomić i podtrzymywać pozytywną motywację swoich uczniów. 

· umie ocenić osiągnięcia i niepowodzenia indywidualne i zespołowe.

· potrafi dokonać oceny własnej pracy.

· umie zaplanować własne koncepcje rozwoju zawodowego.
2. Kompetencje komunikacyjne – wyrażają się skutecznością     zachowań    werbalnych w procesie treningu.
Standardy tych kompetencji:
· posiada wiedzę o komunikowaniu interpersonalnym. 

· rozumie swoistość dialogu. 

· posiada umiejętność słuchania uczniów i empatycznego rozumienia ich treści wypowiedzi. 

· ze zrozumieniem akceptuje kod językowy swoich zawodników. 

· potrafi wzbudzać chęć walki o kulturę języka. 

· potrafi dostosować styl kierowania do rodzaju grupy. 

· doskonali przejrzystość, czytelność swoich myśli.   

3.  Kompetencje współdziałania – wyrażają się skutecznością działań 

    trenera.

Standardy tych kompetencji:

· potrafi rozwiązywać sytuacje konfliktowe przez negocjowanie i 

· kompromis. 

· preferuje bardziej reguły odpowiedzialności niż reguły       

· posłuszeństwa i potrafi działać zgodnie z tą preferencją. 

· umie wyzwalać i wykorzystać inicjatywę zawodników dla rozwoju 

· grupy. 

· potrafi satysfakcjonować zawodników. 

· potrafi opracować autorską koncepcję pracy. 

4.  Kompetencje informatyczne – sprawnie obsługuje komputer. 

Standardy tych kompetencji:
· czyta literaturę i czasopisma fachowe, 

· korzysta z informacji naukowych. 

· zna język obcy i język komputera. 

· potrafi wykorzystać technologię informatyczną (bazy danych, Internet). 

· potrafi stworzyć autorskie programy szkoleniowe. 

5.  Kompetencje moralne – dotyczą znajomości obowiązujących norm mo-

     ralnych.

Standardy tych kompetencji: 

· zna własne powinności etyczne w postępowaniu w sporcie. 

· potrafi dokonywać właściwych wyborów moralnych. 

· potrafi stawiać sobie pytania o granice współodpowiedzialności moralnej zawodnika. 

6. Kompetencje kreatywne – dotyczą nowatorskich rozwiązań metodycznych.
Standardy tych kompetencji: 

· umie wyjaśnić potrzebę działania. 

· potrafi wyzwolić kreatywność zawodników i samodzielność myślenia. 

· umie posłużyć się technikami badawczymi. 

· Zna i umie posłużyć się technikom twórczego rozwiązywania problemów. 

· Umie myśleć krytycznie. 
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