Konspekt zajęć Koła Historycznego z wykorzystaniem technologii komputerowej

Temat zajęć: Jesień na wsi słowińskiej
Po skończonych zajęciach uczeń:

Zna:

· Obiekty kultury materialnej ludności słowińskiej, zachodniego odłamu Kaszubów,

· Prace wykonywane jesienią na wsi,

· Kaszubskie i pomorskie zwyczaje żniwne oraz pieśni rybackie i obrzędy weselne,

· Przepisy z dawnej kuchni pomorskiej.

Rozumie:

· Bogactwo kulturowe regionu w którym zamieszkuje,

· Znaczenie pory jesiennej w życiu wsi w dawnych czasach.

Potrafi:

· Lokować na mapie miejsca zasiedlenia Słowińców i Kaszubów,

· Wymienić najważniejsze zwyczaje ludności słowińskiej i kaszubskiej,

· Selekcjonować posiadaną wiedzę,

· Efektywnie współdziałać w zespole.

Z zakresu informatyki zna:

· obsługę Internet Explorera, pojęcia: adres internetowy, kopiowanie i wklejanie w Windows 98, zapisywanie na dyskietce,

· obsługę programu do tworzenia prezentacji multimedialnych – Power Point: wstawianie tekstu, grafiki, tworzenie prostych animacji, ustawienie parametrów przeglądania prezentacji,

· edytor tekstu WORD – tworzenie tabel, wklejanie tekstu, formatowanie tekstu, formatowanie wklejonych obiektów.

Metody pracy:

· Praca w grupach pod kierunkiem.

· Tworzenie prezentacji multimedialnej w programie Power Point.

Środki dydaktyczne:

· Karta pracy - opis zabytku, sieć komputerowa w pracowni, internet, adres strony internetowej Muzeum Pomorza Środkowego w Słupsku, oprogramowanie: Word, Power Point, przeglądarka internetowa, multimedialne prezentacje uczniowskie.

Przebieg zajęć:

I. Realizacja w trakcie wycieczki do Kluk ( 4 godziny)

Muzeum Wsi Słowińskiej w Klukach, jest oddziałem Muzeum Pomorza Środkowego 

w  Słupsku. Zorganizowano tu na pożegnanie lata interesującą imprezę pod nazwą: „Jesień się pyta, co lato zrobiło”. Organizatorzy przypomnieli, że jesień na dawnej wsi to czas wypełniania spichlerzy i spiżarni, to czas sytości, zabawy i wesela. W Klukach można zatem było zobaczyć prezentację zajęć mieszkańców wsi rybackiej i rolniczej w okresie przygotowań do zimy.

Przygotowując wycieczkę do Kluk, podzieliłam uczniów na pięć grup, którym przydzieliłam różnorodne zadania. Każda z grup otrzymała kartę pracy nad określonym zabytkiem w Klukach i prezentowanym w niej zajęciem mieszkańców dawnej wsi. Trzeba było poznać historię chałupy i dowiedzieć się w jaki sposób wykonywało się na wsi pomorskiej określone zajęcie.

1. Zagroda Reimana.

Zajęcie obróbki lnu.

2. Wiata na lodzie i zagroda Josta i Klicka

Zajęcie smołowania łodzi, naprawiania łodzi rybackiej oraz wykonanie zupy z żółtej brukwi

3. Chałupa Charlotty Klick

Kiszenie kapusty, wyrób masła w pierzynce

4. Zagroda Alberta Klucka

Prace gremplowania, cięcia sieczki, wyciskania soku z buraków do przygotowania melisy, wypiek chleba

  5.  Zagroda Keitschicków

Młocka cepami i młockarnią z lat 20.XX wieku, czyszczenie ziarna na wialni. Wyrabianie i wędzenie wędlin, smażenie borówek z gruszkami.

Zagadnienia te uczniowie opracowywali pisemnie. Korzystali z dostępnej im literatury, informacji umieszczonych w chałupach. Źródłem informacji byli też mieszkańcy wsi Kluki prezentujący określone zajęcia. Młodzi ludzie musieli wykazać się spostrzegawczością, dokładnie przyjrzeć się prezentowanym zajęciom np. upieczeniu słowińskiego chleba czy zrobieniu masła w kierzynce. Oczywiście trzeba było również spróbować wielu regionalnych przysmaków. Organizatorzy festynu zaprosili nas wszak do odkrywania smaków i zapachów przeszłości.

II. Praca w pracowni komputerowej (2 godziny)

Część wprowadzająca:

1. Uczniowie zajmują miejsca w pracowni komputerowej.

W mojej szkole dzięki niedawno zorganizowanej nowej pracowni komputerowej uczeń ma do dyspozycji komputer.

2. Opis zadania:

· W edytorze Word opracuj a następnie zapisz na dyskietce zadanie, które realizowałeś podczas wycieczki do Kluk.

· Skorzystaj z programu Power Point i opracuj multimedialną prezentację swojego zadania 

Rozwinięcie zajęć:

1. Uczniowie otrzymują adres strony internetowej, na której będą szukać informacji o muzeum wsi słowińskiej,

2. Rozdanie treści zadań.

3. Samodzielna praca uczniów przy komputerach.

4. Przygotowanie materiałów do prezentacji, wydruk i prezentacja prac.

5. Podsumowanie pracy uczniów.

Przykładowe zadanie dla ucznia:

1. Otwórz stronę internetową http://www.mars.slupsk.pl/mps .

2. Uzupełnij dane uzyskane podczas wycieczki o informacje uzyskane z internetu, skopiuj wizerunek chaty słowińskiej do swojej pracy.

3. Zapisz i wydrukuj swoją pracę.

4. Utwórz prezentację multimedialną pracy nad zabytkiem słowińskim w programie Power Point składającą się z 5 – 8 slajdów. Uwzględnij następujące informacje:

· nazwa zabytku,

· położenie, czas powstania i opis,

· zajęcia zaobserwowane podczas festynu,

· przepis na oryginalną potrawę.

5
Uruchom schemat prezentacji w programie Power Point.

Utwórz prezentację.

6. Sprawdź czy prezentacja działa poprawnie.

7. Wykonaną prezentację zapisz w katalogu Moje dokumenty.
